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АННОТАЦИЯ СОДЕРЖАНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Дисциплина посвящена изучению и освоению основных программных средств, позволяющих создавать, обрабатывать и использовать текстовую и графическую информацию.


[bookmark: _Toc160508624]1 ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ
Назначение дисциплины — изучение инструментальной среды, используемой в компьютерных издательских системах (КИС) при обработке текстовой и графической информации печатных и электронных изданий.


[bookmark: _Toc160508625]2 ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

  Студент, в соответствии с целями основной образовательной программы и задачами профессиональной деятельности в результате изучения дисциплины должен обладать следующими компетенциями:
а) универсальными:
учитывать роль информационных технологий и средств массовой информации в человеческой жизнедеятельности (СЛК-15)
владеть средствами коммуникации с зарубежными партнерами (СЛК-18)
обладать академической мобильностью (СЛК 18)
готовность осуществлять научный поиск и разработку новых перспективных подходов и методов к решению профессиональных задач, иметь целеустремленность к профессиональному росту, к активному участию в научной деятельности, конференциях и симпозиумах (УК-1);  
 - общенаучными (ОНК):
приобретать новые знания, используя современные научные, образовательные и информационные  источники и технологии (ОНК-7)
собирать, обрабатывать и интерпретировать  данные необходимые для формирования общественного мнения в области профессиональной деятельности
- инструментальными (ИК): 
понимать сущность и значение информации в развитии современного общества; знать основные методы, способы и средства получения, хранения и переработки информации; иметь навыки работы с компьютером как средство управления информацией; уметь работать с традиционными носителями информации, распределенными базами знаний; уметь работать с информацией в глобальных  компьютерных сетях (ИК-1)
использовать для решения коммуникативных задач современные технические средства и информационные технологии (ИК-4)
обладать навыками эксплуатации технологического оборудования (ИК-6)
применять основные методы и средства проектирования продуктов, разработки технологии изготовления книг, газет, журналов, рекламы, упаковочной и другой продукции (ИК-8)

б) профессиональными:
- производственно-технологическая деятельность:
· организовывать технологический процесс и оснащать его техническими и программными средствами и другими ресурсами, обеспечивать функционирование производственных участков и  предприятий отрасли (ПК-1)
- организационно-управленческая деятельность:
анализировать как объект управления технологический процесс производства продукции, требующего применения полиграфических технологий, и сферы графических услуг (ПК-12)
выявлять и обобщать информацию по использованию ресурсов участка, цеха, предприятия и участвовать в их рациональном использовании (ПК-14) 
разрабатывать модели компонентов информационных систем  (ПКД-4);
- научно-исследовательская деятельность:
изучать и анализировать научно-техническую информацию, отечественный и зарубежный опыт и применять его в практической деятельности (ПК-19)
- проектная деятельность
использовать информационные технологии, применять системы управления рабочими потоками для проектируемых участков (ПК-23)

В результате изучения дисциплины студенты должны 
[bookmark: _Toc160508626]2.1 Знать
[bookmark: _Toc160508627]Методы представления и оценки текстовой и изобразительной информации. Основные технологические схемы и системы обработки текста и изображений
2.2 Уметь
[bookmark: _Toc160508628]Выбирать способы осуществления основных технологических процессов обработки информации 
2.3 Владеть 
Методами управления действующими технологическими процессами. Методами определения оптимальных технологических режимов. Методами анализа причин возникновения брака




[bookmark: _Toc160508629]3 ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ
[bookmark: _Toc160508630]3.1 Система учета трудоемкости в академических часах
Виды учебной работы по дисциплине и формы итогового контроля знаний, с разбивкой объема работы по часам и семестрам для существующих форм обучения для данной профессиональной образовательной программы (ПрОП) приведены в таблице 3.1.

Таблица 3.1 – Трудоемкость дисциплины в академических часах (по формам
обучения и технологиям обучения)

Форма обучения ОЧНАЯ
[image: ]



[bookmark: _Toc160508631] 3.2 Система учета трудоемкости в кредитах

Таблица 3.2 – Трудоемкость модулей дисциплины в академических часах и кредитах
[image: ]


[bookmark: _Toc160508632]
4 СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
[bookmark: _Toc160508633]4.1 Разделы дисциплины и виды занятий
Перечень разделов дисциплины с указанием трудоемкости их освоения, в академических часах, по видам учебной работы с учетом существующих форм освоения приведен в таблице 4.1.
Таблица 4.1 – Перечень разделов дисциплины с указанием трудоемкости их освоения
Форма обучения очная
[image: ]

[bookmark: _Toc160508634]4.2 Содержание разделов дисциплины
4.2.1. Общие сведения об обработке пиксельной графики. Общие сведения о программе PhotoShop
Сведения о пиксельной (растровой) графике, область использования, основные параметры и определения. Общие сведения о программе PhotoShop. Описание пользовательского интерфейса программы.
4.2.2. Выделение областей и работа с ними в программах типа PhotoShop
Основные процедуры, используемые при обработке пиксельных изображений. Выделение области - одна из стартовых процедур обработки. Группы инструментов Marquee, Lasso для выделения областей простой и усложненной формы. Инструмент Magic Wand, команда Color Range для выделения пикселов близких цветов и оттенков. Команда Extract для отделения изображения от фона.
4.2.3. Основы работы с цветом и заливками
Структура и использование палитр Swatches, Color, Color Picker. Цвет переднего (Foreground), и заднего (Background) планов, их инициализация в палитре инструментов. Команда Edit\Fill. Задание параметров и использование градиентной (Gradient) и текстурной (Pattern) закрасок.
4.2.4. Понятие о слоях, при обработке пиксельной графики
Слои (Layers), Определение слоев Разновидности слоев, способы их создания, структура и использование меню слоев (Layer), палитры слоев (Layers). Типы слоев, Способы наложения пикселов, Команды для работы со слоями, Связывание слоев Перестановка слоев Палитра Layer Comps Команда Flatten Image Команда Layer Style
4.2.5. Каналы, маски и их использование
Определение каналов. Палитра Channels, изменение вида палитры на экране, Альфа-каналы, размерность канала и файла, содержащего каналы.
Определение маски. Быстрая маска, создание нового выделения с помощью Quick Mask, сохранение выделения, загрузка сохраненного выделения
4.2.6. Создание контуров, линий, фигур в программах пиксельной графики
Инструменты Pencil и Brush, палитра кистей, команда New Brush, операции с кистью.
Направляющие и координатные линейки, измерение расстояний и углов, 
Контуры. Рисование контуров из отрезков прямых, маркеры кривой, Рисование криволинейных контуров. Инструменты Rectangle, Rounded Rectangle, Ellipse, Poligon, прямая линия, готовые фигуры
4.2.7. Процедуры работы с текстом в программах пиксельной графики
Возможности инструмента Туре, палитры Characters, Paragraph. Ввод текста. Палитра Paragraph, направление текста, инструменты текстовой маски.
4.2.8. Характерные особенности программ контурной графики. Создание и обработка объектов в программе CorelDraw X3. Работа с цветом
Растровая и векторная графика, векторные изображения. Основные элементы интерфейса, панель инструментов. Вспомогательные элементы интерфейса, линейки, направляющие, настройка рабочей среды, отмена и повтор действий. Рисование стандартных фигур, простейшие операции с объектами, создание и обработка объектов, установка параметров контура и заливки для конкретных объектов, заливка замкнутых и незамкнутых контуров.
4.2.9. Позиционирование, масштабирование и упорядочение объектов в программе CorelDraw X3
Выделение объектов. Основные типы трансформирования, выполнение трансформирования, выполнение операций с помощью закрепленного окна Transformation, монтаж и упорядочивание объектов, изменение порядка следования (наложения) объектов, выравнивание и распределение. Группировка объектов. Закрепление объектов.
4.2.10. Сведения о работе с кривыми и элементами кривых в программе CorelDraw X3
Классы объектов в CorelDRAW. Преобразование объектов в кривые. Основные элементы кривых. Замкнутые и незамкнутые кривые, узлы и сегменты, редактирование кривых, добавление и удаление узлов, сокращение числа узлов.
4.2.11. Процедуры обработки текстовых фрагментов в программах контурной графики
Виды текста в CorelDRAW. Ввод текста, редактирование текста, отображение информации о тексте. Импорт и экспорт текста. Форматирование символов и абзацев, распределение текста по колонкам. Декоративные виды текста, текст вдоль контура, текст в области. Преобразование текста в кривые.
4.2.12. Процедуры импорта и экспорта информации в программе CorelDraw X3
Графические форматы. Способы загрузки изображений в CorelDRAW, обработка растровых изображений, обработка векторных изображений. Преобразование векторной графики в растровую и растровой в векторную.
4.2.13. Вывод обработанной информации из CorelDraw X3. цветоделение, запись финишных файлов
Использование результатов работы CorelDRAW. Вывод на печать, подготовка и настройка принтера, установка основных параметров печати, предварительный просмотр печати. Генерация PS-файлов и EPS-файлов, подготовка для полиграфии. Создание электронной публикации.

4.2.14. Установка и интерфейс программы Adobe InDesign CS3
Установка программы. Интерфейс программы. Строка меню. Панель инструментов. Панель управления. Плавающие палитры. Интерфейс окна документа.
4.2.15. Настройки программы Adobe InDesign CS3
Общие настройки. Общий вид программы. Типографические настройки. Настройки сеток и направляющих. Настройки проверки орфографии. Настройки примечаний. Настройки текстового редактора. Настройки отображения. Настройки черного цвета. Настройки работы с файлами. Настройки работы с буфером обмена.
4.2.16. Работа с документами Adobe InDesign CS3
Создание нового документа. Сохранение документа. Открытие документа. Навигация по документу (масштабирование, перемещение, перемещение по страницам). Многооконный режим.
4.2.17. Работа с текстом в программе Adobe InDesign CS3
Текстовые фреймы. Связанные текстовые фреймы. Импорт текста в различных форматах. Вставка символов.
4.2.18. Объекты программы Adobe InDesign CS3
Стандартные объекты. Объекты и фреймы. Назначение заливки и абриса (заливка сплошным цветом, заливка градиентом, настройки абриса).
4.2.19. Работа с объектами программы Adobe InDesign CS3
Трансформация объектов (перемещение, масштабирование, скашивание). Копирование и дублирование объектов. Стопка объектов. Группировка объектов. Логические операции с объектами. Использование направляющих и сетки. Выравнивание и распределение объектов.
4.2.20. Работа с графическими файлами в программе Adobe InDesign CS3
Форматы графических файлов (растровые, векторные, универсальные). Импорт файлов. Настройки фреймов. Связанные графические файлы. 


[bookmark: _Toc160508645]
5 ЛАБОРАТОРНЫЙ ПРАКТИКУМ
Наименования лабораторных работ с указанием разделов дисциплины, к которым они относятся, приведены в таблице 5.1. Номера разделов дисциплины и их наименования приведены в таблице 4.1.
Таблица 5.1 – Распределение лабораторных работ по разделам дисциплины 
Форма обучения очная
[image: ]


[bookmark: _Toc160508646]
6 УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
[bookmark: _Toc160508647]6.1 Рекомендуемая литература
[bookmark: _Toc160508648]6.1.1 Основная литература
1. [bookmark: _Toc160508649]Комолова Н.В. Adobe Photoshop CS2. Экспресс-курс. – СПб.: БХВ-Петербург, 2005. – 384 с.: ил.
2. Федорова А.В. CorelDRAW X3 Экспресс-курс. – СПб.: БХВ-Петербург, 2006. – 432 с.: ил.
3. Бурлаков М.В. CorelDRAW X4. - СПб.: БХВ-Петербург, 2008. – 784 с.: ил. – (В подлиннике).
4. Adobe InDesign CS2. Верстка книг, газет, журналов : офиц. учеб. курс / [пер. с англ. Климович А.]. – М.: Изд-во ТРИУМФ, 2006. – 432 с.: ил.
5. Завгородний В.Г. Видеосамоучитель. Adobe InDesign CS3. – СПб.: Питер, 2008. – 480 с.: ил.

6.1.2 Дополнительная литература
1. [bookmark: _Toc160508650]БожкоА. Free Hand 10. Искусство векторной графики.- М.:Нолидж, 2002.
2. Груман Г. и др. QuarkXPress 5.- Киев: Диалектика, 2002. 
3. Капелев В. Основы технологии наборных процессов: Учебное пособие.- М.: Изд-во МГУП «Мир книги», 2001. 
4. Капелев В. Программные средства обработки информации: Лабораторные работы.-М.: Изд-во МГУП «Мир книги», 2002.
5. Капелев В. Программные средства издательских систем: Лабораторные работы.-М.: Изд-во МГУП, 2002. 
6. Капелев В. Программные средства обработки информации: Учебное пособие, Ч. 1. Программы обработки текстовой информации.-М.: Изд-во МГУП, 2003. 
7. Тайц А. А., Тайц А. М. Adobe Page Maker 7.0.- BHV- Санкт-Петербург, 2003.
6.1.3 Методические разработки кафедры
1. Арапов С.Ю., Арапова С.П., Тягунов А.Г., Гребенкин И.В. Программные средства обработки информации. Конспект лекций. Екатеринбург, 2008г
2. Арапов С.Ю., Арапова С.П.,Тягунов А.Г., Гребенкин И.В. Программные средства обработки информации. Методические указания по выполнению лабораторных и домашних работ
[bookmark: _Toc160508651]6.2 Средства обеспечения освоения дисциплины
[bookmark: _Toc160508652]6.2.1 Перечень средств обеспечения
В процессе изучения дисциплины используются:
· раздаточный материал для изучения лекционного материала;
· учебный материал в электронном виде;
· контрольные программы по курсу для подготовки к сдаче семестровой аттестации и экзамена.
[bookmark: _Toc160508653]6.2.2 Программно-информационное обеспечение дисциплины
[bookmark: _Toc160508654][bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8]Windows, Word, Story Editor, Excel, Adobe Table, MathType Free Hand, CorelDRAW X3/Х4, Adobe InDesign CS2/CS3, Adobe Illustrator, Adobe PhotoShop CS2/CS3, Adobe StreamLine, PageMaker, QuarkXPress, Frame Maker, Adobe Acrobat, Font Manager, CuneiForm, FineReader, UniSpell, WinZip

7 МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
[bookmark: _Toc160508655]7.1 Общие требования
Для проведения лекций создана специализированная аудитория, оснащенная современными компьютерами. К компьютеру преподавателя  подключены цветной сканер и многокрасочный принтер; проектор с видеотерминала персонального компьютера на настенный экран, а также мультимедийная плазменная панель.
Лабораторные работы выполняться в специализированном классе, оснащенном современными персональными компьютерами и программным обеспечением, в соответствии с тематикой изучаемого материала; число рабочих мест в классе обеспечивает индивидуальную работу студента на отдельном персональном компьютере; цветном сканере и принтере.
[bookmark: _Toc160508656]7.2 Сведения об оснащенности дисциплины специализированным и лабораторным оборудованием
[bookmark: _Toc160508657]Компьютерный класс, оснащенный программно-аппаратным комплексом на базе компьютеров Pentium и Power Macintosh. Программное обеспечение как для одной, так и для другой платформы. Современные операционные системы. Сетевое оборудование. Оборудование для диагностики компьютерных систем. Основные компоненты компьютеров: процессоры; материнские, видео, сетевые платы и схемы их распайки; жесткие диски; модули памяти; концентраторы; коммутаторы; приводы CD-ROM, DVD-ROM, CD-RW; оптические и магнитооптические носители; мониторы на ЭЛТ, жидкокристаллические; портативные компьютеры; матричные, струйные, лазерные и др. принтеры. 

8 МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОРГАНИЗАЦИИ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
В настоящем разделе приведены методические рекомендации для преподавателей, студентов. Кроме того, показана тематика самостоятельной работы студентов (СРС), предусмотренная данной рабочей программой дисциплины (см. таблицу 3.1). 
[bookmark: _Toc160508658]8.1 Рекомендации для преподавателя
· глубокое освоение теоретических аспектов тематики курса, ознакомление, переработку литературных источников; составление списка литературы, обязательной для изучения и дополнительной литературы; проведение собственных исследований в этой области;
· разработку методики изложения курса: структуры и последовательности изложения материала; составление тестовых заданий, контрольных вопросов;
· разработку методики проведения и совершенствование тематики лабораторных работ; использование в лабораторном практикуме реальных данных и получение имеющих практический смысл для издательского дела и редактирования результатов;
· разработка методики самостоятельной работы студентов;
· постоянную корректировку структуры, содержания курса.
[bookmark: _Toc160508659]8.2 Рекомендации для студента
· обязательное посещение лекций ведущего преподавателя; лекции – основное методическое руководство при изучении дисциплины, наиболее оптимальным образом структурированное и скорректированное на современный материал; в лекции глубоко и подробно, аргументировано и методологически строго рассматриваются главные проблемы темы; в лекции даются необходимые разные подходы к исследуемым проблемам;
· подготовку и активную работу на лабораторных занятиях; подготовка к лабораторным занятиям включает проработку материалов лекций, рекомендованной учебной литературы.
[bookmark: _Toc160508663]8.3 Перечень тем домашних работ
1. Создание макета в программе Adobe PhotoShop.
2. Объединения графических и текстовых объектов в единый макет в программе Corel DRAW Х3.
3. Объединения графических и текстовых объектов в единый макет в программе Adobe InDesign.
Объекты обработки задаются преподавателем индивидуально для каждого студента

[bookmark: _Toc160508667]8.4 Перечень контрольных вопросов для подготовки к итоговой аттестации по дисциплине
1. Общие сведения о растровой графике и её обработке. Основные определения и термины (пиксел, разрешение, битовая глубина).
2. Общие сведения о программе PhotoShop. Основные элементы пользовательского интерфейса.
3. Выделение областей в программах типа PhotoShop. Операции перемещения и трансформации.
4. Основные приёмы работы заливками в программе PhotoShop.
5. Понятие о слоях, при обработке пиксельной графики. Определение слоя, создание, перестановка, слияние слоёв.
6. Способы наложения пикселов различных слоёв.
7. Каналы и их использование в PhotoShop. Альфа-каналы.
8. Маски и их использование в PhotoShop.
9. Создание контуров, линий, фигур в программах пиксельной графики.
10. Процедуры работы с текстом в программах пиксельной графики.
11. Характерные особенности программ контурной графики. Основные и вспомогательные элементы пользовательского интерфейса программы CorelDraw X3.
12. Создание и обработка объектов в программе CorelDraw X3. Работа с цветом
13. Позиционирование, масштабирование и упорядочение объектов в программе CorelDraw X3.
14. Сведения о работе с кривыми и элементами кривых в программе CorelDraw X3.
15. Виды текста в CorelDRAW. Процедуры обработки фрагментов фигурного текста.
16. Виды текста в CorelDRAW. Процедуры обработки фрагментов абзацного текста.
17. Декоративные виды текста в CorelDRAW и операции с ними.
18. Процедуры импорта и экспорта информации в программе CorelDraw X3.
19. Процедуры преобразования векторной графики в растровую и растровой в векторную.
20. Вывод обработанной информации из CorelDraw X3. цветоделение, запись финишных файлов
21. Основные инструменты интерфейса программы Adobe InDesign.
22. Общие настройки и общий вид программы Adobe InDesign. Настройки работы с файлами и настройки работы с буфером обмена Adobe InDesign.
23. Типографические настройки в программе Adobe InDesign. Настройки проверки орфографии, примечаний в программе Adobe InDesign.
24. Настройки текстового редактора, настройки отображения и черного цвета в программе Adobe InDesign.
25. Создание и сохранение нового документа в Adobe InDesign. Открытие документа, навигация по документу в программе Adobe InDesign.
26. Понятие «текстовый фрейм» в программе Adobe InDesign. Связанные текстовые фреймы. Импорт текста в программе Adobe InDesign.
27. Применение стандартных объектов в программе Adobe InDesign. Назначение заливки и абриса.
28. Трансформация объектов в программе Adobe InDesign. Копирование и дублирование объектов.
29. Группировка объектов и логические операции с объектами в программе Adobe InDesign.
30. Форматы графических файлов в программе Adobe InDesign. Импорт графических файлов. Настройка графических фреймов.


[bookmark: _Toc160508668]8.5 Перечень ключевых слов дисциплины
Таблица 8.1 – Ключевые слова разделов дисциплины
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Учебные семестры

3

N2

N3

N4

N5

N6

N7

N8

Общая трудоемкость по 

Учебному плану ПрОП

100

100

Аудиторные занятия

51

51

0

0

0

0

0

0

0

Лекции (Л)

34

34

Практические занятия (ПЗ)

0

Лабораторные работы (ЛР)

17

17

Самостоятельная работа 

студентов  (СРС)

49

49

0

0

0

0

0

0

0

кол-во конт. меропр

1

1

0

0

0

0

0

0

0

объем в часах

33

18

0

0

0

0

0

0

0

Курсовой проект (КП)

0

Курсовая работа (КР)

0

Расчетно-граф. работа (РГР)

0

Расчетная работа (РР)

0

Контрольная работа (КР)

0

Домашняя работа (ДР)

18

3

Реферат

0

Коллоквиум

0

Подготовка к ауд. занятиям

15

15

0

0

0

0

0

0

0

Вид итогового контроля,

количество

1

1

0

0

0

0

0

0

0

Зачет (З)

0

Экзамен (Э)

1

Э

Зачет дифференцир. (ЗД)

0

Зкзамен по нак. принц. (ЭН)

0

Государствен. экзамен (ГЭ)

0

Виды учебной работы,  

формы контроля

Часы
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Номер 

модуля

Наименование модуля

Перечень 

номеров 

разделов 

дисциплины, 

образующих 

модуль

Общая 

трудоемкость,   

в часах, 

необходимая 

для освоения 

данного 

модуля

Вид итогового 

контрольного 

мероприятия по 

модулю

Трудоемкость 

модуля в 

крЕдитах

1

Основы работы с изображениями в программах растровой графики

4.2.1.-4.2.7.

35,0

Домашняя работа (ДР)

1,0

2

Основы работы с изображениями в 

программах векторной графики

4.2.8.-4.2.13

30,0

Домашняя работа (ДР)

1,0

3

Технологии объединения текстовой и 

изобразительной информации в программах 

макетирования

4.2.14.-4.2.20

35,0

Экзамен (Э)

2,0

ИТОГО

4


image7.wmf
Трудоемкость освоения раздела дисциплины, час

Номер раздела

Наименование 

раздела

Номер модуля, 

в который включен раздел

Общая трудоемкость 

раздела, час

Аудиторные занятия по 

данному разделу, час

Лекции

Практические занятия

Лабораторные работы

Самостоятельная работа 

студентов

Курсовой проект (КП)

Курсовая работа (КР)

Расчетно-граф. работа 

(РГР)

Расчетная работа (РР)

Контрольная работа (КР)

Домашняя работа (ДР)

Реферат

Коллоквиум

Подготовка к ауд. 

занятиям

1

Общие сведения об обработке пиксельной графики. Общие сведения о программе PhotoShop

1

7

1

1

6

1

0,3

2

Выделение областей и работа с ними в программах типа PhotoShop

1

3

2

1

1

1

0,6

3

Основы работы с цветом и заливками

1

4

3

2

1

1

0,9

4

Понятие о слоях, при обработке пиксельной графики

1

4

3

2

1

1

0,9

5

Каналы, маски и их использование

1

4

3

2

1

1

0,9

6

Создание контуров, линий, фигур в программах пиксельной графики

1

4

3

2

1

1

0,9

7

Процедуры работы с текстом в программах пиксельной графики

1

4

3

2

1

1

0,9

8

Характерные особенности программ контурной графики. Создание и обработка объектов в программе CorelDraw X3. Работа с цветом

2

9

2

2

7

1

0,6

9

Позиционирование, масштабирование и упорядочение объектов в программе CorelDraw X3

2

4

3

2

1

1

0,9

10

Сведения о работе с кривыми и элементами кривых в программе CorelDraw X3

2

4

3

2

1

1

0,9

11

Процедуры обработки текстовых фрагментов в программах контурной графики

2

4

3

2

1

1

0,9

12

Процедуры импорта и экспорта информации в программе CorelDraw X3

2

4

3

2

1

1

0,9

13

Вывод обработанной информации из CorelDraw X3. цветоделение, запись финишных файлов

2

9

2

1

1

7

1

0,6

14

Установка и интерфейс программы Adobe InDesign CS3

3

1

1

1

0

0,3

15

Настройки программы Adobe InDesign CS3

3

9

2

1

1

7

1

0,6

16

Работа с документами Adobe InDesign CS3

3

4

3

2

1

1

0,9

17

Работа с текстом в программе Adobe InDesign CS3

3

10

3

2

1

7

1

0,9

18

Объекты программы Adobe InDesign CS3

3

3

2

1

1

1

0,6

19

Работа с объектами программы Adobe InDesign CS3

3

4

3

2

1

1

0,9

20

Работа с графическими файлами в программе Adobe InDesign CS3

3

10

3

2

1

7

1

0,9

Итого по 

дисциплине 

102

51

34

0

17

51

0

0

0

0

0

36

0

0

15,3

Разделы дисциплины
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Номер 

работы

Номер 

раздела 

Наименование работы

Время на 

выполнение 

работы, час

1

1

Ознакомление с программой Adobe PhotoShop и освоение основных приемов работы с растровой изобразительной информацией

6

2

2

Ознакомление

с

программой

Corel

DRAW

и

освоение

основных

приемов работы с векторной изобразительной информацией

6

3

3

Ознакомление

с

программой

Adobe

InDesign,

освоение

основных

приемов

обработки

и

объединения

графических

и

текстовых

объектов в единый макет

6

Итого

18


image9.wmf
1

Общие

сведения

об

обработке

пиксельной

графики.

Общие

сведения о программе PhotoShop

1

pixel(пиксел); растр; полутон; оттенок; разрешение; 

dpi (dots per inch); ppi (points/pixels per inch); глубина цвета;

 панель активных инструментов; палитра инструментов; строка 

состояния, гистограмма; палитра History

2

Выделение

областей

и

работа

с

ними

в

программах

типа

PhotoShop

1

выделение области; инструмент Marquee; инструмент Lasso (Лассо); 

инструмент Magic Wand (Волшебная палочка); инструмент Move 

(Перемещение); 

трансформация объекта

3

Основы

работы

с

цветом

и

заливками

в

программах

типа

PhotoShop

1

заливка; рattern (образец); Foreground Color (Основной цвет); 

Background Color (Цвет фона); Color Picker (Выбор цвета); 

уровень непрозрачности; инструмент Eyedropper (Пипетка); г

радиентная заливка; текстурная заливка

4

Понятие

о

слоях,

при

обработке

пиксельной графики

1

слой (Layer); тип слоя; способ наложения пикселов; прозрачный слой; 

Opacity (Непрозрачность слоя); Flatten Image (сведение слоев)

5

Каналы,

маски

и

их

использование в PhotoShop

1

цветовая модель; цветовой канал; палитра Channels (Каналы); 

маска; альфа-канал; Quick Mask (Быстрая маска)

6

Создание

контуров,

линий,

фигур

в программах пиксельной графики

1

инструмент Pencil; инструмент Brush; направляющая линейка; 

координатная линейка; контур; кривая Безье; опорная точка; 

маркер кривой; палитра Paths

7

Процедуры

работы

с

текстом

в

программах пиксельной графики

1

надпись; шрифт; абзацный текст; инструмент Туре; 

сглаживание символов (anti-aliasing method); деформация текста; 

Horizontal Type Mask (Горизонтальная текстовая маска); 

Vertical Type Mask (Вертикальная текстовая маска)

8

Характерные

особенности

программ

контурной

графики.

Создание

и

обработка

объектов

в

программе

CorelDraw

X3.

Работа

с цветом

2

векторная графика; векторное изображение; панель инструментов; 

docker; закрепленное окно; 

линейка: направляющая: объект: контур; заливка; привязка объектов

9

Позиционирование, 

масштабирование

и

упорядочение

объектов

в

программе CorelDraw X3

2

выделение объекта; трансформирование; копирование; 

дублирование;

 клонирование; перемещение; масштабирование; поворот; наклон; 

зеркальное отражение; порядок следования объектов; выравнивание; 

распределение; группировка объектов

Ключевые слова раздела

Номер раздела

Номер модуля, 

в который включен

 данный раздел

Наименование раздела


image10.wmf
10

Сведения

о

работе

с

кривыми

и

элементами

кривых

в

программе

CorelDraw X3

2

кривая Безье; элемент кривой; замкнутая кривая; 

незамкнутая кривая; узел; сегмент; управляющая линия; 

управляющая точка; точка излома; сглаженный узел; 

симметричный узел; разделение кривых; соединение кривых

11

Процедуры

обработки

текстовых

фрагментов

в

программах

контурной графики

2

фигурный текст; простой текст; текстовый блок;

 преобразование текста; импорт текста; экспорт текста;

 форматирование текста; колонка; маркированный список; 

буквица; декоративный текст; текст вдоль контура; текст в области

12

Процедуры

импорта

и

экспорта

информации

в

программе

CorelDraw X3

2

графический формат; загрузка изображений; буфер обмена; 

трансформирование; цветовая модель; раскраска однобитовых 

изображений; фильтр; эффект; кадрирование; 

преобразование вида графики; трассировка

13

Вывод

обработанной

информации

из

CorelDraw

X3.

цветоделение,

запись финишных файлов

2

вывод; печать; параметр печати; просмотр печати;

 PS-файл; EPS-файл; цветоделение; электронная публикация

14

Установка

и

интерфейс

программы Adobe InDesign CS3

3

программа Adobe InDesign CS3; пакет Adobe Creative Suite;

процедура инсталляции; интерфейс программы; строка меню; 

панель управления; панель инструментов; 

интерфейс окна документа; палитра; плавающая палитра;

 монтажное поле документа

15

Настройки

программы

Adobe

InDesign CS3

3

типографические настройки; настройки сеток и направляющих;

 настройки проверки орфографии, примечаний; настройки

 текстового редактора; настройки отображения; настройки 

черного цвета; настройки работы с файлами; 

настройки работы с буфером обмена

16

Работа

с

документами

Adobe

InDesign CS3

3

документ программы Adobe InDesign; создание, сохранение, 

открытие документа; навигация по документу программы, 

многооконный режим в документе

17

Работа

с

текстом

в

программе

Adobe InDesign CS3

3

текстовый фрейм (текстовый контейнер); связанные фреймы; 

импорт текста; форматы RTF и DOC; специальные символы;

табуляция; неформатированный текст; таблица стилей;

 формат Excel; гарнитура; кегль; шрифты; интерлиньяж

18

Объекты

программы

Adobe

InDesign CS3

3

векторный объект; линия; прямоугольник; эллипс; 

многоугольник; фрейм сложной формы; заливка; 

абрис; градиент; угол; тип соединения линий; контур

19

Работа

с

объектами

программы

Adobe InDesign CS3

3

трансформация объекта; рамка выделения объекта;

 перемещение и масштабирование объекта; копирование

 и дублирование объекта; группировка объектов; 

логические операции для объектов; 

направляющие линии и сетки; палитра выравнивания

20

Работа

с

графическими

файлами

в программе Adobe InDesign CS3

3

графический файл; формат файла; векторная и растровая 

изобразительная информация; изображение; цвет; слой; 

трансформация графического файла; 

связанные графические файлы
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